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PostgreSQL

Kollisionstest
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Szenen-Graph

Konsole
Taktikdisplay

Zustandsmaschine
(Simulationsserver)

ORB

XML
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script-engine
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Szenen-Graph
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Joystick
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ZigBee, Wixel

Geometrien: VRML, 3DS, LWO, ...
Szenario und Skript: Fachsprache

Klient

UDP
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