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PostgreSQL

Kollisionstest

ORBFsim-Objekte

Szenen-Graph

Konsole
Taktikdisplay

Zustandsmaschine
(Simulationsserver)

ORB

XML

telnet API

script-engine

Fsim-Objekte

physics-engine

Datenbank API

Szenen-Graph

Audio-Modul

espeak

osgAudio

Spracherkennung

abbildendes System

monoskopisch

stereoskopisch

multi-screen

GLSL Shader

Tracker

Oculus

polhemus

Z800

K8055

VRPN

Joystick

Tastatur

ZigBee, Wixel

Geometrien: VRML, 3DS, LWO, ...
Szenario und Skript: Fachsprache

Klient

UDP
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