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Positionsbestimmung in der virtuellen Welt
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0
,w

1
,w

2
,w

3
), Erfassung der Schrittbewegung (n

steps
)

⇒ Beobachterposition P, Blickrichtung (w
0
+w

1
,w

3
)

• Erfassung der Lagedaten des Strahlrohrs
• Polhemus Liberty liefert aktuelle Lageparameter in Quaternionendarstellung → Transformationsmatrix M
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Schema

UDP

RenderEngine

Konsole/Steuerung

Polhemus Liberty
MotionTracker 

4 * A/D Wandler

seriell (USB)

seriell (RS232)

Einsatzkraft Einsatzleiter

Hardware

• 2 * AMD QuadCore Opteron 1.8 GHz
• Grafik: nVidia Quadro FX 3700
• A/D Wandler und Digitaleingabe: 2 * Vellemann K8055 USB

• vorgeschalteter Verstärker (Eigenbau FZD)
• Polhemus Liberty

• Elektromagnetischer “motion tracker” (6 Freiheitsgrade)
• Teststellung VRLogic

Software

• Betriebssystem: Linux
• Simulation/Konsole: Eigenentwicklung C/C++, Qt
• Rendering: Eigenentwicklung OpenGL

•  VRMLParser
•  Erweiterung um Sonderdarstellung (Vernebelung, Flammen, ...)
•  monoskopisch und stereoskopisch (aktiv und passiv)


